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Český jazyk a literatura 

Anglický jazyk 

Konverzace v AJ 

Dějepis 

Občanská nauka 

Dějiny a teorie reklamy 

Fyzika 

Chemie 

Základy ekologie 

Matematika 

Tělesná výchova 

Digitální technologie 

Ekonomika a marketing 

Dějiny výtvarné kultury 

Dějiny počítačových her  

Výtvarná příprava 

Základy grafického designu 

Figurální kresba 

Herní vývoj a technologie 

Herní design 

Počítačová grafika 

Praktická herní tvorba 

Klub reklamy 
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Seminář z českého jazyka 

Seminář Dějiny a teorie reklamy 

Seminář Dějiny výtvarné kultury 

Seminář herní tvorby 

Seminář 3D grafiky a animace 

Seminář herního vývoje 

Seminář narativního designu 

Seminář herní teorie 

 


